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Imagine lo que algunos
Buenas tardes, me Szt y algunas estaran
llamo Daniel Martinez e Madre mia, que hago pensando. Pero no
Gallego y soy profesor | yo con tanto aparate. tengdis miedo. Esto va
de Educacion Fisica, ' Quien me mandard a ser como montar en
interesadoe en las apuntarme a estos bicicleta.
nuevas tecnologias. CUrsos.
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21st Century Mobile Social Learning

TEACHER

BIG
THINKING

CREATIVE THINKING

@iPadWells

FLIPPED TEACHING:
EXPLAIN EVERYTHING APP

INDEPENDENT
TEAMWORK
PROJECTS RESEARCH
SHARING - FORUMS
BLOGS

VIDEO CONTENT & SKILLS
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iPad4Schools.org




MOBILE TECH IN EDUCATION

1.5 million iPads

20,000 learning apps

80% of apps

TEXTBOOKS *—o—o

in 2012, Apple unvelled a new version of its IBooks digital bookstore to support
textbooks. Below is the percentage of digital textbooks on the market:
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Creating

Evaluating

Analyzing

Applying

Understanding

Remembering

Aplicaciones atendiendo a la Taxnomia
de Bloom

Bloom’s Taxonomy for iPads

DF ¢ "'“Q.

Sm:k the I:nrnou Ansel & Clair's
4Kidl Adventure Setk HD

iBooIt. Noteshelf

Silvia Rosenthal Tolisano-GloballyConnectedLearning.com — Adapted from Dave Mileham



1
BUSCAR

7

5 el
" DIFUNDIR




I
BUSCAR




2
IMPORTAR

»




./

3
EDIIAR

el



CREAR



W

5
DIFUNDIR

\ 4



MODELO SAMR

Ruben pyen tedura




La aplicacion sustituye a un ejercicio o actividad que podria realizarse
de forma tradicional.




MENTA

. Se utiliza la ap m.;
ejercicio que se pod
tradicional pero con algun alor.

para una segunda
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Permite un cambio
actividad /tarea.

. una aplicacion con
para describir y grabar
~de un problema de
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REDEFINE

La aplicacid
una tarea nue

a y crea videos tutoriales sobre
"lgldos a una audiencia global
- global Existe trabajo







LO QUE NOS ESPERA
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